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das stuck besteht aus einem wachstumsprozess, variieren und der permutation der 17 elemente. diese elemente sind kleine auskomponierte musikabschnitte, die auf zwei instrumente projiziert werden, rhythmisch ganz genau und klangfarblich
mdglichst nah. am anfang entsteht bei jedem instrument eine reihe aus den erwdhnten elementen, und zwar wird diese reihe mit jeder wiederholung langer: 12;132;14352;164 7 3 8 59 2 usw.: also die neuen elementen erscheinen
immer zwischen zwei schon dagewesenen elementen. durch dieses verfahren entstehen zwei reihen, in denen die nummer eines elementes mit seiner position in der reihe nicht bereinstimmt. auflerdem sind die beiden linien gegeneinander
verschoben und elemente wahrend des stiickes werden leicht verandert.

also jedes element hat 2 klangfarbliche versionen. auRerdem hat jedes element bei jedem instrument auch eine leicht veranderte version (z.b. bleistiftaktion beim klavier: t. 5 (original) und t. 8 (verandert)). am ende des stlickes sind alle
veranderungen aufgehoben. was die reihenfolge angeht, werden die elemente nach der entstehung der reihen mit 17 elementen wahrend des restes des stlickes standig permutiert bis die nummer eines elementes mit seiner position in der
reihe Ubereinstimmt.

die relative distanz zwischen den einsetzen von linien (studienziffern a-i) wird mit jeder wiederholung der reihe kirzer, bis alle elemente bei der studienziffer ,i* gleichzeitig klingen.

bei der auffihrung ist es extrem wichtig die entsprechenden elemente moglichst gleich zu spielen (z.b. schraubenaktion bei der geige t. 21, und das fihren Gber die saiten beim klavier in t. 22-23).
diese entsprechenden elemente haben in der legende die gleiche nummer.

geige
bei der auffihrung bendétigt man eine ziemlich diinne und lange schraube.
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bei der auffihrung bendtigt man die folgenden gegenstander:

ein plastiklineal;

klavier

eine metallische platte (z.b. es kdnnte eine metallische kaffeedose mit abgeschnittenem oberem teil sein: die kante wird scharf und die benutzt man beim fahren Uber die saiten);

ein stuck styropor;

eine schissel mit wasser (styropor und das lineal klingen beim fahren Uber den deckel besser und sicherer, wenn sie und der deckel selbst vor dem spielen nass gemacht wurden);

— kolophonium.
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